Scenariusz zajeé z zakresu rozwijania poje¢ matematycznych

metodg prof. E. Gruszczyk — Kolczynskiej w grupie dzieci S-letnich

Temat: ,Jedziemy winda w zaczarowanym domu” - orientujemy sie w numerach pieter i uczymy sie
korzystac z windy.

Blok tematyczny: Ustawienie po kolei, numerowanie. Przyblizanie dzieciom aspektu porzadkowego
liczby naturalne;.

Data: 23.04.2026 1.
Prowadzacy: Anna Dziadosz

Cel glowny:
Ksztatcenie umiejgtnosci stosowania liczebnikéw porzadkowych.

Cele szczegolowe:
* numerowanie pigter i stosowanie liczebnikéw porzadkowych, wskazywanie wybranych pigter,
¢ wdrazanie dzieci do zgodnego realizowania zabaw wedlug podanego wzorca,
¢ wdrazanie dzieci do doktadnego wykonywania polecen i kierowania uwagi zgodnie z poleceniami
nauczyciela,
* wspotdziatanie w parze, dzielenie sig rolami.

Cele operacyjne:
Dziecko:

* rozumie aspekt porzadkowy liczby naturalnej, nazywa i wskazuje wybrane pigtra, postuguje sig
liczebnikami porzadkowymi,

zna cyfry i liczby, potrafi je umiejgtnie stosowac,

rozpoznaje znaki graficzne cyfr w zakresie 1-10,

czyta globalnie,

rozumie na czym polega zabawa 1 stosuje si¢ do jej regut,

aktywnie uczestniczy w zabawie ruchowo-muzycznej,

wykonuje polecenia zgodnie z instrukcja nauczyciela,

wspoéldziala z innymi podczas zabawy,

wykorzystuje swoja wiedz¢ w praktyce.

Podstawa Programowa Wychowania Przedszkolnego:
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Metody:

- metoda prof. E. Gruszczyk — Kolczynskiej ,,Dziecigca matematyka”,
- slowne - objasnienia i instrukcje, wypowiedzi dzieci,

- ogladowe — pokaz, obserwacja,

- czynne - zadan stawianych dziecku, zabawa ruchowa.

Formy pracy:



- zbiorowa,
- grupowa,
- indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

tablica suchos$cieralna, mazaki, magnesy, kartoniki z cyframi 1-8, obrazki lokatoréw zaczarowanego domu,
napis kino, arkusz papieru dla kazdej pary (podzielony odpowiednio na 8 pigter z miejscem na windg),
kartoniki z sylwetami zabawek, kartoniki z cyframi 1-8, klocki drewniane, paski papieru z zaznaczonymi
pigtrami dla kazdego dziecka, klamerki, dywanik, tamburyno, 3 sersa, duza kostka do gry

Przebieg zajeé:

1. Powitanie wierszykiem i przeliczenie dzieci
Dzieci siedza w poétkolu i recytuja wyliczanke, nastgpnie dyzurny przelicza wszystkie dzieci.
1,2,3,4 siedzg na dywanie,
5,6,7,8 czekam co sig stanie,
9,10,11 buzig juz zamykam,
a 121 13 o nic juz nie pytam.

2. Wprowadzenie do tematu zajec i przygotowanie zabawy ,,Jedziemy windg”

Dzieci siedza w kole. Nauczycielka organizuje zabawe, rysuje na tablicy sucho$cieralnej i wyjasnia
dzieciom, na czym zabawa polega:

- Wymyslitam dla was zabawe. Popatrzcie. To jest zaczarowany dom (rysuje prostokat na tablicy)... Ma
pietra (rysuje poziome kreski)... Jest tam tez winda (rysuje dwie pionowe kreski) ... Pietra trzeba
ponumerowac¢ (numeruje przypinajac magnesem kartoniki z liczbami 1-8): pierwsze, drugie, trzecie, ...,
osme pietro. Wysoki to dom. Osmiopietrowy. Obok domu rosnie drzewo, a na niebie Swieci stoneczko
(rysuje, zeby dziecko nie miato problemu z ustaleniem, gdzie jest gora i dot). Zaczarowany dom jest
gotowy.
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Jeszcze tylko winda (przypina magnes, tam gdzie jest parter) i pomyslimy o mieszkancach, lokatorach tego
zaczarowanego domu. Tu jest basen i kqpie sie chlopczyk — to bedzie pierwsze pietro (przypina magnesem
odpowiedni kartonik). Na drugim pietrze jest fryzjer (przypina odpowiednie kartoniki). Na trzecim pietrze
znajduje sie..., kto przeczyta (przypina kartoniki z napisem kino). Brawo, Mieszko, tu jest kino. Na czwartym
mieszkajq kotki (przypina sylwetki). Na piqtym pietrze mieszka foka (przypina sylwetg). Na szostym mieszka
rodzina konikow (przypina kartoniki). Na siodmym jest kwiaciarnia (przypina kartoniki). 4 na ostatnim,
osmym pietrze mieszka dziewczynka (przypina sylwetke dziecka).



Plansza wyglada teraz tak:
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3. Zabawa matematyczna ,,Jedziemy winda w zaczarowanym domu”

Wszystko gotowe, zaczynamy zabawe. Nauczyciel obsluguje windg i1 zaprasza dzieci do zaczarowanego
domu.

- Filip, zapraszam kolo mnie i powiedz mi, na ktore pietro chcesz jechac? Dobrze. Juz jestes na 2 pietrze?
Jedziesz z wizytq? Moze warto kupic¢ kwiaty? ... To na ktore pietro pojedziemy?... Odpowiadajac na pytania,
dziecko musi uzywac liczebnikow porzadkowych. Potem sprawdza, czy zgadza si¢ numer pigtra
z liczebnikiem. W pewnym momencie nauczyciel specjalnie myli pigtra. Dziecko bedzie miato okazj¢ do
uzycie sformutowan Za wysoko, trzeba zjecha¢ dwa pietra nizej, lub jedno pietro wyzej. Dalej nastepuje
zamiana rol. Wybrane dziecko obstuguje windg, a nauczyciel wybiera pigtro z mieszkancami, gdzie chce
jechacd.

4. Samodzielne konstruowanie przez dzieci planszy do gry ,,Jedziemy winda w zaczarowanym
domu” — zabawa w parach

Nauczyciel proponuje dzieciom: Kazde z was moze mie¢ zaczarowany dom. Polqczcie sie w pary, jedno
dziecko bierze dywanik, a drugie koszyczek z obrazkami przedstawiajqcymi mieszkancow zaczarowanego
domu (autko, pies, kot, pitka, ksiqzka, lalka, kwiatek, wozek dla lalek), kartonikami z cyferkami od 1 do 8
i drewnianym klockiem, ktory bedzie windq. Usiqdzcie kolo siebie, polozcie dywanik przed sobq. Kazda para
dostanie tez arkusz papieru z namalowanymi kreskami czyli pietrami i miejscem na winde. Ponumerujcie na
poczqtku pietra i pouktadajcie mieszkancow na odpowiednich pietrach, tak jak chcecie.

Dzieci maja za zadanie ponumerowaé pigtra odpowiednio kartonikami z cyframi 1-8 oraz ustawié
mieszkancow zaczarowanego domu wedtug wlasnego pomystu (kolejnos¢ dowolna, do wyboru) i nastgpnie
naprzemiennie bawia si¢: jedno dziecko wskazuje wybranego mieszkanca zaczarowanego domu, ktorego
chce odwiedzi¢, drugie dziecko obsluguje windg. Przy zabawie uzywaja odpowiednich liczebnikéw
porzadkowych. Nastgpnie jest zamiana, dzieci mogeg zasiedla¢ dom od nowa. Nauczyciel prosi
o posprzatanie wszystkich materiatow.

5. Zabawa ruchowa ,,Ktory jestem z kolei?” Rozumienie aspektu porzadkowego liczby naturalnej
w sytuacjach przedszkolnych

Nauczyciel zaprasza wszystkie dzieci do kota. Nastgpnie gra na tamburynie, a dzieci poruszaja si¢ w jego
rytm. Na przerwie w grze, mowi: Ustawcie sie w 3 rzedach, tu pierwszy, drugi, trzeci rzqd (wskazuje na
sersa potozone na dywanie). Dalej dzieci kolejno licza: pierwszy, drugi, trzeci ... siodmy. Nauczyciel pyta
wybrane dziecko: Ktory jestes?... Jaki numer ma dziecko przed tobq?... A jaki ma numer dziecko za tobq?
Zabawa powtorzona kilkukrotnie.

6. Zabawa matematyczna ,,Winda w wiezowcu”. Utrwalenie liczebnikow porzadkowych



Dzieci siedza na dywanie w potkolu. Nauczyciel prosi dyzurnego o rozdanie kazdemu dziecku pasek
papieru podzielony na okienka, ktore sa ponumerowane od dotu (1-10) i klamerke¢ do bielizny. Nauczyciel
mowi: To jest winda w wiezowcu, ktory ma 10 pieter. Wszystkie pietra sq juz ponumerowane. Sprawdzmy.
Pierwsze pietro, drugie, trzeci ... A to kabina windy (pokazuje klamerke).

Nauczyciel zwraca si¢ do dziecka: Franek, rzu¢ kostkq i zobaczymy, na jakie pietro pojedziemy? Dziecko
rzuca kostka, a nauczyciel i pozostale dzieci przesuwaja klamerkg-windg i przypinaja na odpowiedni numer,
liczac po kolei pierwsze pietro, drugie pietro, trzecie pietro. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢. 4 teraz
jedziemy na ostatnie pietro. Ktore to pietro? Dobrze Zosia, jestes na dziesiqtym pietrze. Rzuc kostkq.
Wypadla 2. A jak zjedziemy 2 pietra do dotu, to na ktérym pietrze bedziemy? Osme pietro. Rzucamy dalej. 5.
Jedziemy na piqte pietro. Do gory czy do dotu, wyzej czy nizej? Po rzucie kostka dzieci okreslaja, czy moja
jecha¢ wyzej czy nizej. Nauczyciel przesuwa klamerke-winde, dzieci przesuwaja swoje klamerki, patrza na
numer i sprawdzaja, czy sa na tym samym pigtrze, co nauczyciel.

7. Ewaluacja

Nauczyciel pokazuje dwie minki, usmiechnigta i smutng. Dzieci maja za zadanie ustawia¢ si¢ w szeregu za
usmiechnigta buzka, jezeli zajecia si¢ im podobaty lub za smutna buzka - zaj¢cia sig nie podobaty.



